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  2013年 12月３日 

  株式会社アムタス 

  代表取締役社長 黒田 淳 

 

脳トレ３D 迷路パズル-iCube(アイキューブ) [Google Play] 
日本語版の配信を開始 

 

株式会社アムタス（代表取締役社長：黒田淳、本社：東京都渋谷区、以下「アムタス」）は、2013 年 11 月 28 日より

『iCube』日本語版『脳トレ３D 迷路パズル-iCube(アイキューブ)』の提供を米Google 社が提供する Google Play を

通じて開始しました。  

 

「iCube」はロシアのUNNYHOG Entertainmentが開発したパズルゲームです。 

2011年9月に iTunesAppStoreで英語版が配信されて以来、累計ダウンロード数は２００万ダウンロードを超えま

した。世界各国で高い評価を頂いており、アメリカ、フランス、ドイツ、ロシアなど、欧米主要国のパズルゲームカ

テゴリ、ファミリーゲームカテゴリで１位を獲得しています。 

 

ダウンロードは無料で、Lv.1 の全 9 面と Lv.2 の途中まで無料でプレイしていただけます。残りの面はアプリ内課

金（315円・税込）でご利用いただくことができます。 

 

 

【特徴】 

 

ガラスのような透明なキューブ（立方体）の中に３次元の迷路が設定されており、プレイヤーはデバイスを傾けた

り指先でキューブを回転させたりしながら迷路の中のボールを転がし、ボールを出口まで導きます。 

難易度レベルは、３×３×３（もっとも簡単）から６×６×６（もっとも難しい）の全９レベルが用意されています。各

レベルの中にはさらに９段階の難易度に分かれており、全部で８１面のパズルが提供されます。 

 

★入門編。まずは操作に慣れましょう。（３×３×３／ＥＡＳＹ） 

 

 
  

http://www.amutus.co.jp/�
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★このあたりから本格的に難しくなってきます。 （５×５×５／ＨＡＲＤ） 

 

 
 

★最高難度 （６×６×６／ＨＡＲＤ） 

 

ピンチイン／ピンチアウトでキューブを拡大／縮小できるほか、フリーズモードにすることでボールを動かさずに

キューブを回転することができますので、キューブの中の迷路をじっくりと観察しながらプレイを進めてください。 
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【画像】 

 

①アイコン 

 

 
 

 

②スクリーンショット 

 

a.メイン画面 b.ステージ選択 

    
 

c.デバイスを傾けるか指先で回転 d.フリーズさせて迷路の構造を観察 

    
 

e.クリアタイムを競います 
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【動画】 

 http://www.youtube.com/watch?v=-ZlNgJc8PhU 

 

【アクセス方法】 

 Google Play ⇒ https://play.google.com/store/apps/details?id=com.unnyhog.icube.jp.gp 

【プレイ料金】 

 基本プレイ無料（Level2の途中まで） 

 全Level解放 315円 （税込） 

 

【日本語サポート】 

 Twitter https://twitter.com/iCubeJP 

 

【開発元】 

 UNNYHOG Entertainment（ロシア）  URL : http://www.unnyhog.com/ 

以上 

＜サービスに関するお問合せ先＞ 

株式会社アムタス 

事業開発部 

東京都渋谷区神宮前２-34-17 

Tel： 

E-mail： 

URL： 

03-6866-3100 

developer@amutus.co.jp 

http://www.amutus.co.jp/ 

 

＜リリースに関するお問合せ先＞ 

インフォコム株式会社  広報・IR室 
※報道関係のお問い合わせは親会社のインフォコム 広報・IR 室

を窓口としています。 

東京都渋谷区神宮前２-34-17 

Tel： 

E-mail： 

URL： 

03-6866-3160 

pr@infocom.co.jp 

http://www.infocom.co.jp/ 

※ 本リリースに記載された会社名、サービス名及び製品名等は該当する各社の登録商標または出願中の商標です。 
 


